
Dokumentace projektu: KlavesniceCZ 

1. Úvod a cíl projektu 

Webová prezentace KlavesniceCZ slouží jako informační a interaktivní portál zaměřený 
na počítačové klávesnice (gamingové, kancelářské, membránové, mechanické a 
bezdrátové). Projekt je rozdělen do tří hlavní podstránek (index.html, stranka2.html, 
stranka3.html), které uživateli poskytují přehled produktů, interaktivní formuláře, galerie 
a možnost kontaktovat správce webu. 

 

2. Použité technologie a knihovny 

Projekt využívá moderní frontendové technologie a externí knihovny pro zajištění designu 
a pokročilé interaktivity: 

 

HTML5: Základní struktura a sémantika webových stránek. 

 

Bootstrap 5 (Bootswatch – Téma Morph): Zajišťuje responzivní mřížkový systém, design 
komponent (navigační lišta, karty, tabulky, progress bary) a jednotný vizuální styl. 

 

Font Awesome (v6.4.0): Poskytuje ikonografii (např. ikony PDF dokumentů). 

 

Tom-Select (v2.4.1): Rozšiřuje standardní výběrové pole o možnost vícenásobného 
výběru (multiple select) a vyhledávání. . 

 

TinyMCE (v6.8.2): WYSIWYG textový editor integrovaný v kontaktním formuláři pro 
pokročilé formátování zpráv. 

 

3. Struktura webu a popis stránek 

A. Domovská stránka (index.html) 

Hlavní vstupní bod webu. Obsahuje: 

 

Navigační lištu (Navbar): Tmavý motiv, odkazy na všechny sekce webu a logo 
KlavesniceCZ. 



 

Galerie projektu (Carousel): Bootstrap kolotoč obsahující 4 snímky klávesnic s 
přepínacími tlačítky. 

 

Nastavení preferencí: Interaktivní formulář s výběrem oblastí zájmu (Gejming, 
Kancelářská, Membránová, Mechanická) poháněný knihovnou Tom-Select (s limitem 
max. 5 položek). 

 

Karty produktů (Cards): Třísloupcové rozvržení informující o typech klávesnic 
(Membránové, Mechanické, Bezdrátové). 

 

Patička: Obsahuje copyright a odkaz na stažení/zobrazení PDF dokumentace. 

 

B. Stránka postupu (stranka2.html) 

Informační stránka o stavu vývoje projektu: 

 

Ukazatel průběhu (Progress bar): Graficky znázorňuje stav dokončení projektu (100 % 
Hotovo, zelená barva). 

 

Tabulka technologií: Přehledná tabulka shrnující použité technologie (HTML5, Bootstrap, 
Tom-Select, TinyMCE) a jejich stav pomocí Bootstrap odznaku. 

 

C. Kontaktní stránka (stranka3.html) 

Stránka určená pro komunikaci s uživateli: 

 

Kontaktní formulář: Obsahuje pole pro zapsání e-mailové adresy a textové pole pro 
zprávu. 

 

Integrace TinyMCE editoru: Textové pole pro zprávu je rozšířeno o WYSIWYG editor (s 
nástrojovou lištou pro tučné písmo, zarovnání, seznamy a odkazy, bez horního menu). 

 



4. Skripty a inicializace 

Bootstrap Bundle: Zajišťuje interaktivitu komponent (např. mobilní rozbalovací menu, 
Bootstrap Carousel). 

 

Tom-Select inicializace: 

new TomSelect("#zajmy", { 

maxItems: 5, 

placeholder: "Klikněte pro výběr..." 

}); 

 

TinyMCE inicializace: 

tinymce.init({ 

selector: '#zprava', 

menubar: false, 

plugins: 'lists link', 

toolbar: 'undo redo | bold italic | alignleft aligncenter alignright | bullist numlist | link' 

}); 

 

5. Závěr 

Projekt KlavesniceCZ představuje plně responzivní a moderně působící webovou 
aplikaci. Díky použití frameworku Bootstrap v kombinaci s designovým tématem Morph 
a doplňky jako Tom-Select a TinyMCE nabízí uživatelsky přívětivé prostředí pro správu 
preferencí i komunikaci. 


